
Träger: 

Wirtschaftsclub Nord Westfalen e. V. 

Veranstalter: 

Bildungswerk der Niedersächsischen Wirtschaft gGmbH 

Management Information Game (MIG)
10.07. - 14.07.2017 

Wirtschaftsplanspiel für Schülerinnen und Schüler des 

Gastgeber: 

apetito AG, Bonifatiusstraße 305, 48432 



Management Information G ame (MIG) 
 
Zielgruppe: Schüler und Schülerinnen der gymnasialen Oberstufe, die Interesse an wirtschaftlichen Zusam-
menhängen haben und die verschiedenen Tätigkeitsfelder in Unternehmen kennenlernen  
möchten. Durch die Einblicke in die Arbeitswelt des gastgebenden Unternehmens und durch die    Kontakte 
mit den beteiligten Unternehmensvertretern ermöglicht MIG berufliche Orientierung. 
 
Seminarziel:  
 
Ziel dieses Seminars ist es, die Teilnehmer mit den vielfältigen und zum Teil komplexen Wechsel-   wirkungen 
zwischen Einzelunternehmen und Gesamtwirtschaft vertraut zu machen: 

 Wie passt sich ein Einzelunternehmen unterschiedlichen gesamtwirtschaftlichen  
Situationen an? 

 Welche Aktionsparameter stehen den Unternehmen dafür zur Verfügung? 
 Wie reagieren die Marktpartner (Wettbewerber, Verbraucher) auf getroffene  

Unternehmensentscheidungen? 

 Welche gesamtwirtschaftlichen Auswirkungen sind von einzelnen Unternehmens-entscheidungen 
zu erwarten? 

 Wie kommen Teams zu Erfolgen und lösen auftretende Konflikte? 
 

Die Erarbeitung dieser Zusammenhänge setzt ein bestimmtes volks- und betriebswirtschaftliches Grundwissen 
voraus. Auch die Vermittlung dieses Grundwissens ist Ziel des Seminars. Grundsätzlich werden keine Vor-
kenntnisse erwartet. 
 
Seminarbeschreibung: 
 
Grundlage dieses fünftägigen Seminars ist das am "Lehr- und Entwicklungszentrum für quantitative Verfahren 
und Unternehmensplanspiele" der Fachhochschule Bochum entwickelte Wirtschaftsplanspiel BO-Cash®. In 
diesem Spiel wird fünf Gruppen von jeweils fünf Schülerinnen und Schülern, die miteinander konkurrierende 
Unternehmen darstellen, die Aufgabe gestellt, eine jeweils unternehmensspezifische Zielsetzung zu formulie-
ren und diese in entsprechende Planungen und Entscheidungen umzusetzen. 

Dieser beziehen sich z.B. auf Art und Umfang der Produktion, auf Forschungs-aufwendungen, auf Investitio-
nen und deren Finanzierung durch Eigen- oder Fremdmittel, auf Anpassung der Kapazitäten an veränderte 
Nachfragesituationen und nicht zuletzt auf die Vertriebsstrukturen und Verkaufspreise. Auch Anzahl, Qualifi-
kation und Entgelt der Beschäftigten sowie die Höhe der Sozialinvestitionen spielen eine Rolle. 

Die Entscheidungen der Spielgruppen werden im Anschluss an jede Spielrunde (Quartal) durch die Simulation 
ausgewertet. Die Ergebnisse werden den Unternehmen in verschiedenen Einzelberichten zur Verfügung ge-
stellt. Diese sind die Grundlage eines Soll-/Ist-Vergleiches zu Beginn der folgenden Spielrunde. Die Teilnehmer 
erhalten so entweder eine Bestätigung der von ihnen verfolgten Strategie oder haben Anlass, ihre Entschei-
dungen in der nächsten Spielrunde zu korrigieren. 

Das eigentliche Planspiel wird durch zusätzliche, zwischen den einzelnen Spielrunden liegende Informations-
blöcke ergänzt, die von Führungskräften aus der Wirtschaft gestaltet werden. Sie führen zu einem besseren 
Spielverständnis und verbessern das Verständnis für wirtschaftliche Zusammen-hänge.  



 

 
       

 
 

 
 

 

 

 
 
  

Hinweis: Wichtig!  
 Für jede Gruppe muss ein windows-basierter und administrierbarer 

PC/Laptop zur Verfügung stehen! 
 Hilfreich ist, wenn die Anschlussmöglichkeit an einen Beamer oder zusätzlichen 

externen Monitor gegeben ist. 
  
 Für Seminargetränke und ein tägliches Mittagessen ist gesorgt.  

Seminarleitung: Steffen Vogt  
 Bildungswerk der Niedersächsischen Wirtschaft gGmbH 
 Buersche Str. 1,3,5 49074 Osnabrück 
  05 41 / 6 00 35 09 

 01 77 / 5 51 57 16 
 

 steffen.vogt@bnw.de 

Schule: Gymnasium Dionysianum Betreuende Lehrkräfte: 
 Anton-Führer-Straße 2 Ina Peterek  
 48431 Rheine Peter Lohaus 
  0 59 71 / 91 43 99 - 0 Oliver Meer 

Organisation: Steffen Vogt Jörg Hartmann 
 Bildungswerk der Niedersächsischen 

Wirtschaft gGmbH 
Wirtschaftsclub  Nord Westfalen e.V. 

 Buersche Str. 11, 49074 Osnabrück Sentmaringer Weg 61,  48151 Münster 
  05 41 / 6 00 35 09  02 51 / 7 07 - 2 22 
  01 77 / 5 51 57 16  
 steffen.vogt@bnw.de vorstand@wirtschaftsclub-nw.de 

Gastgeber: apetito AG Ansprechpartnerin: 
 Bonifatiusstraße 305 Janine Diekhaus  
 48432 Rheine  
  0 59 71 / 7 99 - 0  

Tutoren: N. N. Jörg Hartmann 
 apetito AG Hartmann & Associates GmbH 
 Bonifatiusstraße 305 Anton-Führer-Str. 5 d 
 48432 Rheine 48431 Rheine 
  0 59 71 / 7 99 - 0  0 59 71 / 92 20 - 0 
   
 Angela Koch Janine Diekhaus 
 apetito AG apetito AG 
 Bonifatiusstraße 305 Bonifatiusstraße 305 
 48432 Rheine 48432 Rheine 
  0 59 71 / 7 99 - 0  0 59 71 / 7 99 - 0 

   
 Matthias Smeddinck Harald van der Ahe 

 Hartmann & Associates GmbH apetito AG 
 Anton-Führer-Str. 5 d Bonifatiusstraße 305 
 48431 Rheine 48432 Rheine 
  0 59 71 / 92 20 - 0  0 59 71 / 7 99 - 0 



MIG-Programm 10. Juli - 14. Juli 2017 
Gymnasium Dionysianum 

 
Montag, den 10. Juli 2017  

8.15 Uhr Begrüßung 

N. N. apetito AG 
Jörg Hartmann, Wirtschaftsclub Nord Westfalen e. V. 

  8.30 Uhr  Informationsblock I 

„Unternehmensziele, Unternehmensorganisation" 
N. N., apetito AG 

10.00 Uhr  Pause 

10.30 Uhr Einführung in das Unternehmensplanspiel MIG 
Steffen Vogt, Bildungswerk der Niedersächsischen Wirtschaft gGmbH 

13.00 Uhr  Mittagspause 

13.45 Uhr  Festlegung Produkt 

14.00 Uhr  Fragen zur Spieleinführung 

Spielrunde 1 

15.00 Uhr  Pause 

15.30 Uhr  Fortsetzung Spielrunde 1  

ca. 18.15 Uhr  Abgabe der Entscheidungen 

 

Dienstag, den 11. Juli 2017 

  8.15 Uhr  Informationsblock II 

„Bilanz- und Erfolgsrechnung, Gewinn und Liquidität“ 
Jörg Hartmann, Hartmann & Associates GmbH 

  9:45 Uhr   Pause 

10.15 Uhr   Auswertung Spielrunde 1 

Spielrunde 2 

Abgabe der Entscheidungen  

13.00 Uhr  Mittagspause 

13.45 Uhr  Informationsblock III 

Marketing 
Angela Koch, apetito AG 

15.15 Uhr  Pause 

15.45 Uhr  Ausgabe Marketingauftrag 

16.15 Uhr Auswertung Spielrunde 2 
Produktentwicklung & Marketingkonzept 
Spielrunde 3 

ca. 18.15 Uhr  Abgabe der Entscheidungen 



MIG-Programm 10. Juli - 14. Juli 2017 
Gymnasium Dionysianum 

 
Mittwoch, den 12. Juli 2017 

  8.15 Uhr  Betriebsbesichtigung 

   N. N., apetito AG 

  9.45 Uhr  Pause  

10.15 Uhr Auswertung Spielrunde 3 
Spielrunde 4 
Produktentwicklung & Marketingkonzept 
Abgabe der Entscheidungen 

13.00 Uhr  Mittagspause 

13.45 Uhr Informationsblock IV 
„Personalmanagement und betriebliche Mitbestimmung“ 
Janine Diekhaus, apetito AG 

15.15 Uhr  Pause 

15.45 Uhr Auswertung Spielrunde 4 
Spielrunde 5  
Produktentwicklung & Marketingkonzept 

ca. 18.15 Uhr  Abgabe der Entscheidungen 

 

Donnerstag, den 13. Juli 2017 

8.15 Uhr  Informationsblock V 
„Aktiengesellschaft und Aktionär“ 
Matthias Smeddinck, Hartmann & Associates GmbH 

  9.45 Uhr  Pause 

10.15 Uhr Informationsblock VI 
„Forschung und Entwicklung“ 
Harald van der Ahe, apetito AG 

11.45 Uhr Auswertung Spielrunde 5 
Vorbereitung der Präsentationen 

13.00 Uhr  Mittagspause 

13.45 Uhr Spielrunde 6 
Produktentwicklung & Marketingkonzept 
Abgabe der Entscheidungen 

15.15 Uhr  Pause 

15.30 Uhr  Vorbereitung der Präsentationen 

 

16.30 -    Produkt- & Marketingpräsentation 

ca. 20.00 Uhr  Gespräch der Teilnehmer und Vertreter der Wirtschaft bei dem 
   gastgebenden Unternehmen 

  



MIG-Programm 10. Juli - 14. Juli 2017 
Gymnasium Dionysianum 

 
Freitag, den 14. Juli 2017 

8.15 Uhr Auswertung Spielrunde 6 
Erstellung Jahresabschluss 
Vorbereitung der Hauptversammlung 

  9.45 Uhr  Pause 

10.15 Uhr  Vorbereitung der Hauptversammlung 

11.15 Uhr  Hauptversammlungen 

ca. 13.00 Uhr  Mittagessen (optional) 

13.00 (13.45) Uhr Aufräumen, Feedback & Ausgabe 
der Teilnahmebescheinigungen  

ca. 13.45 (14.30) Uhr Ende der Wirtschaftswoche MIG 


